MERKEKRAV

OPPEGARD SPEIDERGRUPPE

Astronomi
Baker
Bok
Brannvern
Drama
Dyrekjennskap
Elektriker
Fiske
Flagg
Foto & film
Friluftsspeider
Fuglekjennskap
Fyrbgter
Ferstehjelp
Gartner
Geologi
Godteri
God tgrn
GPS
Hinderlgype
Hus & hytte
Hustell
Hygiene
lakttaker
Idrett
Journalist
Kano
Kart & kompass
Klar deg selv
Klatring
Kniv
Knuter
Kokk
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Kommunikasjon
Kunstner
Leir
Leirbal
Livline
Livredning
Matauk
Musikk
Naturkjennskap
Natur- og miljgvern
Neermiljg
Orientering
Patruljehaik
Pionering
Plantekjennskap
Primitiv mat
Ski
Skinn
Skogbruk
Snekker
Speiderhistorie
Spleis & tauarbeid
Spor
Sunn mat
Svgmme
Sykkel
Tekstil
Tur
Uteligger
Vinterleir
Vinterspeider
Veer
Dks & sag



Merkekrav for Oppegard speidergruppe .
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Astronomimerket OPPEGARD

SPEIDERGRUPPE
NIVA 5

e

1. Kunne tegne og peke ut 10 ulike stjernetegn pa stjernehimmelen

2. Lag vart solsystem med alle planetene og sola i en kraftig forminsket utgave

3. Kunne tegne og peke ut eget stjernetegn pa stjernehimmelen

4. Besgke et stjerneobservatorium

NIVA 4

e

1. Kunne orientere etter Polarstjernen

2. Kunne tegne og peke ut Kassiopeia

3. Fortelle og vise andre speidere stjernehimmelen og stjernetegn

4. Se en annen planet med stjernekikkert

NIVA 3

1. Forklare jordas rotasjon og hvorfor det blir dag og natt

2. Kunne finne Polarstjernen pa stjernehimmelen

3. Kunne tegne og peke ut Lillebjgrn pa stjernehimmelen

4. Gjgre vaerobservasjoner under et helt maneverv

e

1. Kunne tegne og peke ut Orion p& stjernehimmelen

2. Kunne bruke en stjernekikkert

3. Foreta malinger av flo og fjeere og forklare hva det er

4. Sove under dpen himmel en stjernefylt natt

NIVA 1

e

1. Kunne navnet pa planetene i riktig rekkefglge fra sola

2. Kunne tegne og peke ut Karlsvogna pa stjernehimmelen

3. Se stjerneskudd, forklare hva det er og gnske seg tre ting

4. Finne ut nar var- og hgstjevndggn er og forklare hva det er




Merkekrav for Oppegard speidergruppe

Bakermerket

NIVA 5

e

B>
OPPEGARD
SPEIDERGRUPPE

1. Lage blgtkake med marsipanlokk

2. Huske 5 favorittoppskrifter utenat

o

3. Bake barkebrgd

4. Heve gjaerbakst p& en tur om vinteren

NIVA 4

1. Kunne bruke gasskomfyr

2. Male korn og bake med det

o

3. Lage en enkel vekt for turbruk

4. Lage primitiv stekeovn for baking pa tur

NIVA 3

1. Bake boller pa tur

. Bake en kake til enheten pa leir

. Bake to kaker til kakelotteri og selge lodd pa kakelotteriet

4. Bake noe fra en annen verdensdel

1. Huske favorittoppskriften din utenat

2. Lage pizza og kjevle ut bunnen
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3. Bake sjokoladekake pa tur

4. Lage en primitiv turkjevle

NIVA 1

1. Lage pinnebrgddeig pa tur

2. Steke pinnebrgd

3. Bake muffins i reflektorovn

4. Veere med & bake julekaker
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Bokmerket
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OPPEGARD
SPEIDERGRUPPE

1. Binde inn en bok

2. Skrive en skjgnnlitteraer bok pa minst 15 sider om et speidertema

3. Lese en faghok om speiderledelse

4. Opprette og drifte et leirbibliotek

1. Velge en passende bok til hgytlesning pa et speiderarrangement

2. Lese en bok om et turomrade fgr en tur i omradet

3. Lese en bok en medspeider har anbefalt

4. Skrive manus og spille inn en lydbok p& minimum 5 minutter

1. Skrive en bokanmeldelse

2. Lese en bok pa engelsk

3. Hgre en lydbok pa engelsk

4. Pve og ta ansvar for hgylesning pa et speiderarrangement
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1. Lese eller hgre Jungelboken

2. Lese en bok pa et annet nordisk sprak

3. Lese en bok pa nynorsk

4. Sette bokbind pa en bok

1. Lese eller hgre Bevereventyret

2. Besgke et bibliotek, lane en bok og levere den tilbake i tide

3. Lese fire ulike bgker

4. Hore fire forskjellige lydbgker
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Brannvernmerket OPPEGARD

SPEIDERGRUPPE

NIVA 5

1. Lage nedfiringstau av laken eller tilsvarende og teste det ut

2. Kunne fire ned en skadet i tau

3. Kunne slukke ild i brennbare vaesker

4. Kjenne gjeldene regler for oppbevaring av brennende vasker og gass

5. Kunne kvele en ild med teppe, lokk eller lignende

1. Spyle med brannslange

2. Kunne finne veien ut av et fremmed hus langs gulvet i mgrket / blinde

3. Kunne brannmannslgft og baere en person 100 meter

4. Kunne slukke brann i treverk

5. Kjenne prinsippene ved slukking av skogbrann

1. Kjenne til hvordan ulikt turutstyr som telt, soveposer osv brenner

. Kunne klatre opp og ned i stige

. Kunne ngdvendig fagrstehjelp ved brannskader

. Slukke ild med pulverapparat
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. Finne et person i et hus i blinde og redde denne personen ut

1. Kunne krabbe ut langs gulvet i blinde av et "brennende hus” du er kjent i

. Besgke en brannstasjon

. Kunne foreta ngdvendig branninspeksjon hjemme eller pa speiderhuset
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. Kjenne de tre faktorer for ild og hvordan man kan begrense de




